ADARVE GESTION DE ACTIVOS

MODELO SMC

SOBREVIVIR

Mantenernos siempre dentro
de la partida.

El juego no termina mientras
Nno participemos en situaciones
de riesgo gue nos puedan
expulsar

CRECER

Ser capaces de utilizar los
conocimientos adquiridos para
llevar mucho mas lejos el juego,
explorando nuevas modalidades
que ni siquiera imaginabamos al
empezar ajugar

Fuente: Elaboracion propia. José V. Aguilar
www.adarvefondos.es

El concepto de Kaizen, o
mejora continua, de tratar de
hacer pequenas mejoras
incrementales que sumadas
en el tiempo nos lleven
mucho mas lejos




